
Scratchでゲームを作ろう！！
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 2

いちど押すことを 

クリック、 
おしたままうごかすことを 

ドラッグ 
というよ！

まうす



 3

てんきー

すぺーすきー

キーボード



すうじのかえかた
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てんきーをつかって 
10から100にしよう。

1どだけおす。



ぶろっくをつかおう
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scratchではぶろっくを 
をつかって、プログラム 
をしていきます。 

ジャンプきのうをつくり 
ながらぶろっくのつかい 
かたをおぼえましょう。

ぶろっく



じゃんぷできるようにしよう
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をくりっく。
ぶろっくを 
どらっぐする。

おしたままうごかす



ぶろっくをつかおう
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「 
ぶろっくをどらっぐする。

おしたまま

　　　　の 
ぶろっくをくりっく。



うごかしてみよう！
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ジャンプ！



うごかしてみよう！
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すこしだけネコがうえに 
うごいたね。 
でも、これじゃあハードルをとびこえるのは
むずかしそう・・。どうしよう？



くりかえし

 10

そんなときは 
「繰り ブロック。 

　　　をくりっくして、

えとおなじよう
にならべよう。

おしたまま



ジャンプきのう、かんせい！
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これで、ジャンプできる 
ようになったね。 
しあげに、ひだりのえと 
おなじようにしよう。 

ジャンプして、もどってく 
るようになるよ！



すうじのかえかた

 12

すうじのまえにつ 
いている「ー」は、 
てんきーのみぎに 
あるよ！



はーどるをうごかそう！

 13

つぎは、ハードル　　　を 
うごかそう。 

　　　をくりっくしてね。 

1どだけおす。



ハードルをうごかそう！
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ハードル　　　をうごかす 

プログラムをしよう。



ハードルのプログラム
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「イベント」の 
ぶろっくをくりっく。

ぶろっくを 
どらっぐする。

おしたまま



ハードルをうごかそう！
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ネコのときとおなじように 
「繰り返す」ぶろっくと 
「X座標を（）ずつ変える」 
ぶろっくをつなげよう。 
すうじはちがうのできをつけて！ 



うごかしてみよう！
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ジャンプ！

•みどり で すたーと
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これで、ちかづいてくるはーどる         を 
じゃんぷでよけるゲームができました。 

でも、1どしかあそべないのはつまらないね。
なんどもあそべるようにゲームにして 
みよう！



ずっとあそべるようにしよう！
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「制御」をくりっく これまでにつくったぶ 
ろっくを「ずっと」 
ぶろっくでつつもう！

おしたまま



ずっとあそべるようにしよう！
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「動き」をくりっく 「繰り返す」ぶろっくと 
「ずっと」ぶろっくのあい 
だに、                をいれ 
て、かずを180にしよう。 



ずっとあそべるようにしよう！
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こうすると、はーどる　　　 
がはしまでうごいたあと、 
もとのばしょにもどるよう 
になって、くりかえしあそべ 
るようになるよ！



あたったことがわかるようにしよう！
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くりかえし　　　がうごくようになって、あ
そびやすくなったね！ 
でも、あたったかどうかがわかりにくくてす
こしたいくつだね。 

ネコが　　　にあたったら、おとがでるよう
にして、もっとたのしいゲームにしよう！



あたったらおとがでるようにしよう！
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「制御」をくりっく あ　　 をどらっぐ。

おしたまま



あたったらおとがでるようにしよう！
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「調べる」をくりっく あ　　 をを

おしたまま

 のなかにどらっぐ。



あたったらおとがでるようにしよう！
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「音」をくりっく あ　　 をを。

おしたまま

のなかにどらっぐ。



あたったらおとがでるようにしよう！
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このカタマリを のしたに
つなげよう。



かんせい！
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これで、スクラッチでゲームをつくろう！は 
しゅうりょうです。 

スクラッチでは、きょうつくったようなゲームの 
ほかにも、おんがくやものがたりをつくること 
もできます。 
ぜひいろいろなものづくりにちょうせんしてみて 
ください。
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ジャンプできるようにしよう！
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みほん



 30

•みどり で すたーと 
•あか で すとっぷ

ジャンプ！



すうじのかえかた

 31

てんきーをつかって 
10から100にしよう。

1どだけおす。


